busoli, przybordéw kreslarskich, itp.).

II. Punktacija.
1. Na kazdym etapie zawoddw prowadz sie oddzielng klasyfikacje dla

dziewczqgt i chtopcdw.

2. Pierwsze miejsce zajmuje zespodt, kidry uzyska najwiekszqg liczbe punktow za
rozegrane konkurencie.

3. Zasada generaina prowadzenia punktacji finatu zawoddw stanowi, ze
zespdt -  zwyciezca  konkurencji  ofrzymuje  liczbe  punkiow
odpowiadajgcych liczbie zespotdw uczestniczgcych w zawodach, np. jesli
w zawodach uczestniczy 16 zespotdw, to zwyciezca konkurenciji otrzyma 16
pkt., zdobywca drugiego miejsca 15 pkt., trzeciego — 14 pki. itd. (zespot
zdyskwalifikowany w danej konkurencji — 0 pkt.).

4. W przypadku, gdy zespoty uzyskajg takg samq liczbe punkiéw w danej
konkurenciji (oprécz strzelania), zajng one wdwcCzas miejsca ex aequo i
przyznane im zostang takie same ilosci punkiéw wedtug zasady, ze nastqpi
zsumowanie punkiéw za zajete miejsca i podzielenie ich przez ilos¢
zespotdw zajmujgcych o samo miejsce. Jesli wiec np. trzy zespoty uzyskaty
najlepszy wynik w danej konkurencji, fo zajmg one miejsce 1 w danej
konkurenciji otrzymajg po 15 pkt., przy 16 startujgcych zespotach (16 pkt za
pierwsze miejsce + 15 pkt. za drugie miejsce + 14 pki. za frzecie miejsce = 45
pkt., po podzieleniu przez 3 / liczba zespotdw, ktdre zdobyty tg samaq liczbe
punktéw/ daje 15 pkt.). Nastepny zespdt zajmie witedy 4 miejsce i otrzyma
13 pkt.

5. Sposdb punktacji w ramach konkurencji przedstawiony jest przy ich
omaowieniach.

6. W przypadku uzyskania przez zespoty takiej samej liczby punktow w
klasyfikacji generalnej finatu, o kolejnosci miejsc decyduje liczba punktdw
zdobytych przez zespoty
w konkurenciji ,,strzelanie™”.

III. Konkurencije.

1. ,Test sprawnosciowy”

Sposdéb przeprowadzenia: na komende ,Gotdw"” pierwszy zawodnik

druzyny przyjmuje na materacu przed drabinkami pozycje lezqgcg tytem

(stopy zaczepione o dolny szczebel), wyprostowanymi ramionami trzyma

pitke lekarskq (2 kg) lezgcqg za gtowq. Na sygnat zawodnik wykonuje:

» 5 sktondw (dziewczeta 3 sktony) w przdd z dotknieciem pitkg dolnego
szczebla drabinki i 5 powrotdw do pozycji wyjsciowej (rys. a);

> bieg zygzakiem (irzy razy chtopcy i dwa razy dziewczeta - z
obiegnieciem w kohcowej fazie chorqgiewki A — rys. b). W przypadku
przewrdcenia chorggiewki zawodnik stawia jg na swoim miejscu i
powtarza bieg od wczesniejszej chorqgiewki;

> skok tygrysi przez pitke lekarskg utozong na materacu (miejsce odbicia
przed materacem —rys. c);

> przewrdt w przéd na skrzyni wzdtuz (chtopcy 4, dziewczeta 3 czesci
skrzyni —rys. d);

» naprzemianstronne przeskoki obundz wzdtuz taweczki z pitkg lekarskg
(minimum trzy przeskoki), potozenie pitki przy chorggiewce -rys. e, f);

Strona3z 6




